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Duchové Ascalonu

Pfed 250 lety Ascalon hofel...

V zoufalé snaze ochranit svoji zemi pfed hordami bestialnich charrli zazehl kral Adelbern vSemocny Nicivy ohen, aby najezdniky
odrazil. Magie ale dokaze byt dvouse¢nym mecem — Ohen sezehl jak charry, tak lidi. Zatimco mrtvoly charr(i stale doutnaly,
Ascalonané povstali z mrtvych, zufivost jejich kréle je totiz proménila v duchy povéfené ochranou fiSe... navzdy. Z kdysi mocného
kralovstvi zUstal jen strasidelny stin jeho puvodni slavy.

O staleti pozdéji potomci Ascalofian(, ktefi utekli do Kryty, ¢eli ze v§ech stran oblezeni. Aby zachranila lidstvo, pokousi se
kradlovna Jennah uzavfit s nenavidénymi charry mir. Zbyvéa prekonat posledni pfekazku. Charrské legie nepodepisi smlouvu o
pfiméri, dokud se jim z ruin padlého Ascalonu nevrati nejcennéjsi relikvie, Khan-ur(v spar.

Do désivé, valkou rozervané zemé se pro Spar vydava druzina dobrodruhd, kazdého pfitom suzuji vlastni démoni. Pokud artefakt
neziskaji, zanikne i veSkera nadéje na mir mezi lidmi a charry — nemrtvy kral viadnouci Ascalonu se ho v§ak nemini vzdat a ne
vSichni si pfeji mir!
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